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Introduction
Internet a fait une entrée fracassante dans la vie d’un grand nombre de Français. Si beaucoup de personnes savent maintenant surfer, chercher des informations et faire ses courses sur le Net, peu de gens savent comment il est construit et comment celui ci sera construit dans les années à venir.

Actuellement, la plupart des pages sont construites dans un langage appelé HTML, et certaines technologies sont de plus en plus présentes. Les différentes technologies que l’on trouve actuellement sur le Net sont :

HTML 4.0 : Internet est arrivé à maturité grâce au foisonnement des services qu'il propose. Le langage employé depuis son début (HTML) a été constamment développé (version actuelle : 4.0). Mais voila, l'HTML a des défauts que nous essayerons de vous présenter succinctement et pour combler ceux ci, les développeurs et les webmasters ont donc utilisé des technologies gourmandes en bande passante, pénalisant ainsi les performances de l'Internet.
Java / Java script : Langages de programmation utilisés sur le Net pour faire tourner des petits programmes.
Active X : Concurrent direct du Javascript développé par Microsoft.
Flash : Langage permettant un affichage dynamique d'une page Web. Il est cependant trop lourd.

Mais les regards se tournent aujourd'hui vers un autre langage bien plus prometteur. Celui ci est léger, universel, descendant de l'HTML et permet surtout de réorganiser Internet qui au fil des ans est devenu trop gros et mal organisé. Ce petit prodige a pour nom l'XML. Il est en cours de développement par le W3C (Organisme de normalisation du Web)

Aujourd'hui, Internet s'impose comme un outil de vente et de marketing phénoménal. La publicité y devient omniprésente et on peut désormais y acheter ses livres, ses CD, K7, Dvd, ses vacances à la Martinique et pourquoi pas son repas du soir! On y consulte le cours de ses actions, la valeur Argus de sa voiture avant de la vendre, les petites annonces et les dernières nouvelles du monde. 

Cela nécessite de plus en plus de confidentialité dans les échanges électroniques. Il serait en effet très désagréable de voir circuler sur le Net son n° de Carte Bancaire après avoir acheté le cadeau d'anniversaire de sa femme!

De plus les sites sont aujourd'hui des machines formidables et de taille de plus en plus conséquentes. Les webmasters, doivent contrôler les centaines de liens chaque jour.

C’est principalement sur ces deux points que l'XML est attendu. Mais Est ce que l’XML peut combler ces failles? Et comment une page XML est elle formée?

C’est ce que nous vous invitons à découvrir dans ce compte rendu.

Description HTML  et Limites
I – Deux langages de la même famille

L'HTML et l'XML sont deux langages très proches issus du même père. Celui ci, le SGML est un langage de balisage. Cela signifie que les éléments sont entourés par des balises qui indiquent leurs attributs. Par exemple <center> mon texte </center>, signifie que le texte entre balise (mon texte) sera affiché centré. Mais les ressemblances entre HTML et XML vont plus loin. En effet la majeure partie des balises HTML sont reprises dans l'XML.

 

II – Simplicité de l’HTML

En effet, le langage HTML est très simple à apprendre et à manipuler. Concevoir une page est un jeu d'enfant et de plus en plus de gens se lancent dans la réalisation de leur page perso. Cela surtout avec l'aide de logiciel comme FrontPage (ce site en est l'exemple vivant) ou Dreamweaver. Il en existe bien d'autres et les outils permettant de développer du code HTML sont légion sur la toile.  
III – Limites de l’HTML
En effet, il n’a pas été conçu pour l'utilisation qui en est faite.
Ses principaux défauts sont qu'il est :
Restrictif : Il est impossible à un utilisateur de créer ses propres balises.
Laxiste : Il laisse passer des erreurs comme la non fermeture d'une balise (sans rien dire) et le résultat dépendra des navigateurs lisant la page. Mais il permet aussi aux navigateurs de créer leur propres balises non reconnues par les autres. Ex : <blink> pour Netscape. 
Limité : L'HTML ne s'occupe que de la présentation de la page, pas de sa description.
Il n'est ni orienté objet, ni extensible.

Oui mais on est en droit de se pose une question : 

Est ce que l'XML est en mesure de répondre à ces attentes?
La réponse étant mitigée et comme il n'existe pas de solutions miracles, nous avons rassemblé pour vous les avantages et les inconvénients de l'XML. 
Avantages et Défauts de l’XML

Afin de bien cerner le langage XML, il convient d’en dresser les bons et les mauvais cotés.

I  - Avantages

L’évolution par rapport au langage HTML est évidente.

Il est universel (International) : Commun à tous les Internautes.


Modulaire : Utilisation d’une Feuille de Style pour la mise en page du document.


Extensible : Le système de balisage est personnalisable.

II – Défauts


Il encore trop peu développé pour le moment.


Le nombre d’applications prenant en compte l’XML est encore trop réduit.


Le passage de l’HTML vers l’XML suppose une mise à jour logicielle. Par exemple passer d’Internet Explorer 4 vers la version 5. 

Bref, s’il est évident que l’XML est la solution de remplacement de l’HTML à plus ou moins long terme, il faudra néanmoins attendre quelques années avant de le voir à sa juste place, le temps que le standard soit entièrement défini.

Pour bien comprendre le fonctionnement de ce langage, nous allons maintenant développer sa Composition ainsi que sa Conception.

Composition et réalisation d'une page XML
Le langage XML est récent . Cela ne l’empêche pas de permettre la création de documents XML (pages web) de façon très efficace. 

Un document web (en XML) se compose de trois parties : 
· une feuille XML : qui contient les données (textes, images, sons,...) 

· une DTD : pour décrire la structure et le type des balises utilisées dans la feuille XML 

· une feuille de style CSS ou XSL : qui dirige la présentation physique des données.
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Les trois parties suivantes vous expliqueront ces différentes parties :
Partie A :Déclaration et conception de la DTD 
Partie B : Les différentes feuilles de style
Partie C : La conception de la feuille XML
Partie A

Déclaration et Conception d’une DTD

Le mot DTD signifie Déclaration de Type de Document.

En XML on peut créer de nombreuses balises. Si l'on veut que tous les documents exploitent la même structure, il convient de parler le même langage.

D'où le rôle de la DTD :

· Quels balises sont autorisés à l'intérieur d'autres balises ?

· Quels balises et attributs sont en options ?

Ainsi un document XML qui possède une DTD est dit "valide" (valid). Sinon il est dit "bien formé" (well formed).

Un document "well formed" doit, pour être pris en compte, obéir à certaines règles :
· les valeurs d'attributs doivent être entre guillemets " "

· les noms des attributs doivent tous être en minuscules

· toute balise ouverte doit être fermée ex : <puissance>.......</puissance> 

· les balises uniques doivent être de la forme <balise/>, par exemple : <IMG SRC="monimage.gif" alt="Image"/> 

· les caractères < et & écrits &lt; et &amp

· un document commence par la déclaration suivante : <?xml version="1.0" standalone="yes"?> (yes, s'il est seul et no s'il est accompagné d'une DTD)

· il en existe d'autres et pour les découvrir plus en détails, nous vous invitons à aller sur le site du W3C

 

L'étude de la DTD se fera en deux parties :
· Déclaration de la DTD du document XML
· Création de la DTD
I – Déclaration de la DTD du document XML
Le DTD est déclaré entre la déclaration de XML et le document lui même. Ainsi la déclaration de l’XML et celle de la DTD font partie du prologue (qui peut contenir d'autres éléments).

1. Déclaration d'un document well formed :
	<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<hello> Hello World !!</hello>
	standalone="yes" : le document n'admet pas de DTD .
encoding="UTF-8" : chaque caractère est codé sur 8 bits .



Rq :
Si l'on déclare dans le prologue : <?xml version="1.0"?> alors les attributs prennent les valeurs par défaut. A savoir encoding="UTF-8" et standalone="yes" .

2.Déclaration de Hello.xml avec une DTD interne :
	<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<!DOCTYPE hello [<!ELEMENT hello (#PCDATA)>]>
<hello> Hello World ! </hello>
	Important : le DTD doit être inséré entre [...] .



Ici le DTD est intégré au document XML.
Il n'accepte qu'une balise (<hello>).
Les explications seront fournies dans les chapitres suivants.

3.Déclaration de Hello.xml avec une DTD externe :
	<?xml version="1.0" standalone="no"?>
<!DOCTYPE hello SYSTEM "hello.dtd">
<hello> Hello World !!!</hello>
	Ici, le DTD n'est plus intégré dans le document XML mais dans un fichier (Hello.dtd)
L'intérêt de ce système est que le DTD est réutilisable pour d'autres documents XML .
Le mot clef SYSTEM indique l'URL du DTD .



Rq : Chaque DTD commence par : <!DOCTYPE   et se termine par : >
4.Conclusion :

Donc bien qu'il ne soit pas nécessaire dans un document XML, le DTD permet de fixer les "règles du jeu" du document XML et peut être ainsi réutilisé pour un faisceau de documents XML afin d’obtenir une homogénéité.

II – Conception de la DTD

Un document XML est une arborescence. La racine de l'arbre XML doit donc être définie comme un élément dans le DTD .
La DTD permet de définir certaines règles de l'arborescence du document XML . Pour cela il se sert d'éléments, d'entités, d'attributs, .....
Cette partie leur sera surtout consacrée.

1. Déclaration d'éléments
Un élément est une suite logique d'info à l'intérieur du document XML .
Il se déclare ainsi dans la DTD :

	<!ELEMENT tag specification (contenu)>
	La spécification du contenu d'un élément contient soit une combinaison d'autres éléments , soit des éléments spéciaux.


Exemple : <!ELEMENT personnene (nom, email*)> 

<personnene> peut contenir les éléments nom et email.
* : <adresse> peut apparaître n fois dans <personnene> n étant compris entre 0 et l'infini.

On peut donc utiliser les éléments suivant certaines règles : 

	A et B = tags
	Explication spécification contenu

	A?
	A (un seul) est une option, (match A ou rien)

	A+
	Il faut un ou plusieurs A

	A*
	A est une option, il faut zéro, un ou plusieurs A

	A | B
	Il faut A ou B, mais pas les deux

	A , B
	Il faut A, suivi de B (dans l'ordre)

	(A, B) +
	Les parenthèses regroupent. Ici: un ou plusieurs (A suivi de B)


De plus les éléments spéciaux permettent de créer des balises qui normalement seraient refusées par la DTD.

	Elément spéciaux
	Explication spécification contenu

	#PCDATA
	Données (non-interprétés par XML) dans le langage d'encodage courant.

	ANY
	Mot clé qui indique que tous les éléments sont autorisés (déconseillé)

	EMPTY
	Tag sans "closing" comme <br/>


Un exemple nous permet de voir ces concepts. Ainsi la DTD suivante :

	<!DOCTYPE carnet [
<!ELEMENT carnet (personnene)+>
<!ELEMENT personnene (nom,email*)>
<!ELEMENT nom (famille,prenom)>
<!ELEMENT famille (#PCDATA)>
<!ELEMENT prenom (#PCDATA)>
<!ELEMENT email (#PCDATA)>
]>
	Cette DTD nous permet de concevoir la hiérarchie du document xml.


Ainsi le document XML suivant :

	<carnet>
<personnene>
<nom> <famille>Dupouy</famille> <prenom>Sylvain</prenom> </nom>
<email>dup.sly@wanadoo.fr</email>
</personnene>
<personnene>
<nom> <famille>Bonnafous</famille> <prenom>Pierre</prenom> </nom>
<email>Pedro.Bonnafous@wanadoo.fr</email>
</personnene>
</carnet>
	Ce document est valide car il respecte la DTD créée précédemment .


Attention : Tout non respect de la DTD (règles fixées) rend le document invalide et donc illisible par l'analyseur de syntaxes XML.

2.Déclaration d'attributs
Un attribut est une paire de 'nom_valeur' associé à un élément et fournissant plus d'informations sur le contenu de cet élément . Il se déclare ainsi :
	<!ATTLIST tag nom TypeAttribut TypeAttribut TypeDef Défaut>


Exemple : <!ATTLIST personnene sexe (homme | femme) #IMPLIED "homme">
Les tableaux suivants définissent les TypeAttribut et les TypeDef 

	 
	Explication de TypeAttribut

	ID
	Attribut unique dans le document

	IDREF
	Doit correspondre à un ID attribut dans un des éléments

	IDREFS
	Doit correspondre à 1 ou plusieurs ID attributs (séparés par des blancs)

	(A,B,C,..)
	Liste énumérée

	CDATA
	Contenu arbitraire

	NMTOKEN
	Un seul Mot


	 
	Explication de TypeDef

	#IMPLIED
	Attribut à option

	#REQUIRED
	Attribut nécessaire

	#FIXED Value
	Attribut avec valeur fixe



Voici un exemple nous permettant de caractériser plus précisément la DTD : 

	<!DOCTYPE carnet [
<!ELEMENT carnet (personne)+>
<!ELEMENT personne (nom,email*)>
<!ATTLIST personne id ID #REQUIRED>
<!ATTLIST personne sexe (homme|femme) #IMPLIED>
<!ELEMENT nom (#PCDATA|famille|prenom)*>
<!ELEMENT famille (#PCDATA)>
<!ELEMENT prenom (#PCDATA)>
<!ELEMENT email (#PCDATA)>
<!ELEMENT link EMPTY>
<!ATTLIST link manager IDREF #IMPLIED subordinates IDREFS #IMPLIED>
]>


Il permet de définir le document XML suivant :

	<!DOCTYPE carnet SYSTEM "ab.dtd">
<carnet>
<personne id="S.Dupouy" sexe="homme">
<nom><famille>Dupouy</famille> <prenom>Sylvain</prenom></nom>
<email>dup.sly@wanadoo.fr</email>
<link manager="P.Bonnafous"/></personne>
<personne id="P.Bonnafous" sexe="homme">
<nom><famille>Bonnafous</famille> <prenom>Pierre</prenom></nom>
<email>Pedro.Bonnafous@wanadoo.fr</email>
<link subordinates="S.Dupouy"/></personne>
</carnet></pre> 


3.Attributs ou Éléments 

   Doit on plutôt utiliser des attributs ou des éléments ? Et dans quelles conditions choisir l'un plutôt que l'autre ? 

Il faut plutôt utiliser un élément :
· lorsque l'ordre est important (l'ordre des attributs est au hasard).
· lorsque l'on veut réutiliser un élément plusieurs fois (avec le même parent).
· lorsque l'on veut (dans le futur) avoir des descendants / une structure interne.
· pour représenter un type de données (objet) plutôt que son usage, autrement dit : une "chose" est un élément et ses propriétés sont des "attributs". 
· lorsque XML sert comme markup pour un texte à publier (tout ce que le lecteur devra voir se trouvera dans un élément, tout ce qui est "meta" dans attributs). 

Il faut plutôt utiliser un attribut :
· lorsqu'on désire faire référence à un autre élément (parent="girafe") et (cat="girafe") dans l'élément référencé. 
· pour indiquer l'usage/type/etc d'un élément comme dans : <address usage="prof"> ... </address> 
· lorsque vous voulez imposer des valeurs par défaut dans la DTD 
· lorsque vous voulez un type de données (pas grand chose) dans la DTD. 

4.Déclaration des attributs :

Une entité est n'importe quelle donnée pouvant être traitée en tant qu'objet, tel qu'un fichier externe contenant du texte, une image,...Une entité peut être analysable ou non. Le contenu d'une entité analysable est appelé texte de remplacement ; ce texte fait partie intégrante du document. 

Une entité non-analysable est une ressource dont le contenu n'est pas nécessairement textuel. À chaque entité non-analysable est associée une notation, identifiée par un nom. L’XML n'impose aucune contrainte au contenu des entités non-analysables, mais exige seulement que les noms des entités et des notations soient mis à la disposition de l'application.
Les entités analysables sont appelées par leur nom au moyen d'un appel d'entité ; le nom des entités non-analysables est donné par la valeur d'un attribut de type ENTITY ou ENTITIES.
Les entités générales sont destinées à être utilisées dans le contenu du document. Les entités paramètres sont des entités analysables destinées à être utilisées dans la DTD. Les appels à ces deux types d'entités sont différents et sont reconnus dans des contextes différents. De plus, les deux types occupent des espaces de noms distincts ; une entité paramètre et une entité générale de même nom sont deux entités distinctes. Dans ce texte, les entités générales sont parfois appelées simplement entités quand il n'y a pas de risque d'ambiguïté.

On déclare les entités de la façon suivante :
entité générale
<!ENTITY tag "contenu"> 
Exemple :
<!ENTITY écoutille-ouverte SYSTEM "http://www.textuality.com/boilerplate/OpenHatch.xml">
<!ENTITY image-écoutille SYSTEM "../grafix/OpenHatch.gif" NDATA gif > 

Appel d'entité dans un document XML :
Ainsi dans cet exemple :

	la feuille XML
	bonjour.dtd

	<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE accueil SYSTEM "bonjour.dtd"> 
<accueil>&livre;</accueil> 
	<!ELEMENT accueil (#PCDATA)>
<!ENTITY % ed "&#xc9;ditions Gallimard" >
<!ENTITY droits "Tous droits r&#233;serv&#233;s" >
<!ENTITY livre "La Peste : Albert Camus, &#xA9; 1947 %ed;. &droits;" >


Voici le résultat :
La Peste : Albert Camus, © 1947 Éditions Gallimard . Tous droits réservés  Le & dans '&livre' permet à l'analyseur de retrouver l'adresse de l'entité livre et donc d'afficher son contenu. Cela peut très bien se faire dans l'entité même (exemple avec &droits).

Conclusion et remarques :
La DTD est un outil puissant de création de standards de documents.
La DTD peut être référencé par l'URL ou inclue dans le document XML.
Les DTD seront remplacées par XSchema dans quelques temps. 
Partie B

Les feuilles de style

Les feuilles de style sont une addition récente aux fonctionnalités supportées par les navigateurs Web. Elles constituent l'apport le plus significatif à la mise en page de documents électroniques en-ligne. Elles permettent un formatage des documents. 

Ainsi, dans un document on distingue les titres, les sous-titres et les paragraphes de corps de texte. 

Il existe 3 types de feuilles de styles :
· Les DSSSL qui sont associées aux documents SGML (qui ne seront pas étudiées ici) 

· Les CSS qui sont associées aux documents HTML et XML
· Les XSL qui sont associées aux documents XML
Donc dans le cadre de l'étude de la programmation en XML, seul les CSS et le XSL nous intéressent. 

I – Feuilles CSS
Introduction :
La CSS (Cascading Style Sheets) permet le formatage du document XML. En XML l'implémentation des CSS se fait en créant la feuille de style dans un fichier différent du fichier XML. Ainsi la feuille de style peut être réutilisée pour d'autres documents. Pour qu'un document XML appelle une feuille CSS il faut rentrer dans son code :  

	<?xml-stylesheet href="ma_feuille_de_style.css" type="text/css" ?> 
	'href' recherche l'URL de la feuille de style .

'type' définit le type de CSS (ici formatage de texte). 


 1-Création de la CSS : 

	<STYLE TYPE="text/css"> 

livre , auteur { font-family: arial ; 


color: red } 

titre { font-size: 20pt;
 

color: #ff0f00 ; 

background: black }   </STYLE>
	Les balises<STYLE> et </STYLE> permettent de définir les différents éléments de la CSS .


Toute nouvelle balise dont on crée un formatage se compose ainsi : 
sélecteur {propriété1: valeur ; 

   propriété2: valeur }  

Le sélecteur étant le nom de la balise utilisé dans la feuille XML. 
2-Héritage entre balises : 

Les balises sont définies en arbre dans un document XML . Ainsi si une balise est la fille d'une autre balise alors elle hérite de la CSS de celle ci par défaut . 

Conclusion : 

Les Cascading Style Sheets constituent donc un moyen souple et relativement simple à mettre en oeuvre pour représenter - à l'écran ou sur un autre média - un document que celui ci soit conçu en HTML ou en XML. 

A l'heure actuelle elles constituent les seules feuilles de style exploitables avec XML, la norme XSL n'étant pas encore totalement achevée.

II – Feuilles XSL
Introduction :
Le XSL (eXtended Style Language) permet de créer des feuilles de styles pour les documents XML. Cependant les normes en XML évoluant de façon rapide, il est probable que ce qui est dit maintenant ne marchera plus dans les années à venir.
Pour crée une feuille XSL il faut :
· Les concepts généraux de XSL.

· La construction d'un arbre de résultats à partir d'un document XML.

· Le formatage et la stylisation d'un arbre de résultat.

L’XSL est particulièrement puissant dans le sens où l'on peut, à partir du document source, obtenir un document résultat qui peut être très différent. Par exemple, on pourra  créer des graphiques à partir des valeurs contenues dans le document XML, de même que l'on pourra bâtir automatiquement un sommaire et un index et tout cela sans modifier en rien le document original

Principes : 

Pour définir une feuille de style il faut :
· Décrire le squelette du document XSL .

· Décrire le style que l'on veut utiliser à chaque articulation du squelette [image: image9.png]Documentation
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Comme nous l'avons vu précédemment un document XML est vu à travers un interpréteur XML (ou parser) comme une structure arborescente, un peu à l'image d'une arborescence d'un disque dur.

La règle du patron :
La règle du "patron" ou template rule décrit la structure de chaque nœud de l'arbre ainsi que le style à appliquer à ce nœud.

Une feuille de style XSL est tout simplement un document XML qui contient tout un ensemble de règles. Ainsi, comme tout bon document XML elle doit suivre les règles de construction afin d'être bien formée.

Cette règle se décompose en deux parties :
· on associe un motif (pattern) au patron (template) afin d'identifier chaque nœud de l'arbre

· on associe une action, une mise en forme, un formatage ou une transformation au nœud résultant 

Un motif sélectionne un nœud (en fait une balise ou élément) en utilisant un ou plusieurs des critères suivants :

· un nom

· l'ancêtre de l'élément

· un identifiant unique (ID)

· des jokers 

· un attribut de l'élément source 

· sa position relative par rapport à ses éléments voisins ou frères

Le formatage de l'arbre :

Dans l'ancienne spécification, la mise en forme des nœuds de l'arbre se fait en utilisant les balises du jeu d'instruction de HTML; c'est actuellement ce qui fonctionne avec Internet Explorer5.0.
Dans la nouvelle spécification, la mise en forme ressemble plus à la syntaxe de CSS à laquelle quelques éléments on été scindés pour d'augmenter la précision du formatage des documents.


Voici à quoi ressemble XSL dans sa nouvelle mouture: 

	<xsl: template match="hello">

<fo:block
font-family="times new roman, serif"
font-size="12pt"
text-color="green"
</fo:block>

</xsl:template> 



Exemple : Afin d'être un peu plus concrets voyons un exemple très simple.

	Voici le document XML :
	Et voici notre fichier XSL (légèrement simplifié afin de comprendre sa structure) : 

	 <hello>HELLO WORLD !</hello>
	<xsl:stylesheet>

<xsl:template match="/">

<b><i><xsl:value-of select="hello"/></i></b>

</xsl:template>

</xsl:stylesheet> 


Voilà le résultat :         Bonjour monde ! 

Dans cet exemple basique, nous avons sélectionné l'élément racine du document (root) qui est en réalité notre document tout entier en utilisant l’élément template avec l'attribut match.

Ensuite nous recherchons l'élément ou balise hello en utilisant le mot clé value-of select que nous encadrons par les balises de mise en forme HTML.

Vous pouvez remarquer que tous les éléments XSL sont préfixés par xsl:, ceci est obligatoire et constitue ce que l'on appelle l'espace de nom ou name-space. Les espaces de nom sont utilisés afin de bien dissocier les différentes syntaxes que l'on peut trouver dans un document XML.

Conclusions :
· Le XSL se révèle comme un éditeur de feuille de style puissant et souple .

· Cependant la norme est en pleine modification (peu stable à long terme).

· De plus elle est assez complexe à mettre en oeuvre et peu évoluée sur certains points.

Il est donc trop tôt pour utiliser des feuilles de styles XSL. Il vaut mieux utiliser le couple XML + CSS car il suit plus le concept défini dans le cahier des charges de l'XML.
Ainsi les documents XML crées peuvent être diffusés sur le Net sans se retrouver obsolète du jour au lendemain . 

Partie C

La feuille XML

Une feuille XML est composée :
· d'un prologue qui contient diverses déclarations facultatives mais recommandées

· du contenu du document avec les balises associées

· de commentaires éventuels  

1-Le prologue :

La première chose à indiquer est le type de document que l'on créé. Il se doit de préciser si elle possède une DTD ou non, si elle possède une feuille de style (CSS ou XSL).

Si la feuille XML possède une DTD, elle doit respecter les règles imposées par celle ci (voir chapitres précédents).

2-Hierarchie des balises :
Le document XML est la feuille qui sera interprétée par l'analyseur de syntaxe XML lors de sa lecture par le navigateur.

Enfin pour être lisible, la feuille doit se développer comme une arborescence. Ainsi chaque partie de la feuille doit respecter une hiérarchie (le fils d'un père ne peut encadrer le père de son père).
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Ainsi, la feuille se compose comme un arbre (voir schéma)

3-Les commentaires :

Ils sont insérés dans la feuille XML à l'aide de caractères spéciaux :

// Ceci est un commentaire
// Ceci est un autre commentaire

Futur et Développement

L'XML est un métalangage récent permettant en outre la diffusion de page web sur le Net. Il est donc destiné à prendre la succession de l'HTML.

 Cependant l'XML est trop récent et soulève donc de nombreuses questions :

      * Le W3C va t-il enfin se décider à mettre de l'ordre dans les normes à adopter ?

      * Les navigateurs Internet pourront ils exploiter de façon efficace le XML ?

      * Le standard XML peut il se développer dans d'autres applications professionnelles               ( Internet n'est qu'une faible part de l'informatique professionnelle) ?



1-L’XML va t-il trouver des normes stables ?

Pas sûr. Par définition, le W3C est une coopération de Microsoft, Sun, IBM, Oracle, Netscape dans la normalisation des programmes du Net. Ainsi, chaque société développe ses normes XML avant de les proposer devant le groupe de travail XML.

Ainsi les normes sont trop récentes et sont souvent modifiées :


- pour les feuilles de style les deux normes CSS-2 et XSL évoluent rapidement 
(surtout XSL)


- Si la DTD est un bon moyen de définir le type de document, mais
d'autres projets sont en cours pour le remplacer (XSchéma,...)

De plus le Groupe de travail a l'intention de créer des versions ultérieures à la version XML "1.0" sans assurer de compatibilité des versions antérieures .

Donc, si le développement du XML semble assuré il n'en est rien des applications développées par les sociétés .

Peut-on aujourd'hui exploiter correctement le XML ?

2-Les navigateurs à l'assaut du XML

Pour l'instant sur le web, il n'existe qu'un seul navigateur intégrant correctement et efficacement les normes XML : Amaya  (développé par le W3C)

Les autres navigateurs (IE5 et Mozilla) qui acceptent le XML ont toujours quelques petits problèmes pour interpréter le code.

Cependant, le XML est une norme très importante. Ainsi chacune des deux sociétés lance  son projet béta (Netscape 6 et IE5.5) pour se détacher de la concurrence.

Ainsi la guerre faisant rage entre Netscape et Microsoft, on peut s'attendre (au prix de quelques téléchargements) à ce que toutes les nouvelles normes approuvées par le groupe sur l'XML soient  intégrées dans les navigateurs. 

3-Un standard de plus en plus prisé
L'XML est un standard innovant (plus puissant que l'HTML, plus pratique que le SGML).

Microsoft s'intéresse depuis le début (1997) à ce projet. D'ors et déjà, l’XML est intégré dans ses programmes de gestion (bases de données, serveurs, ...)

Ainsi Office2000, Internet Information Server 5.0, Exchange 2000, SQL Server 2000, Babylon, Biztalk Server et Commerce Server 4.0 intègrent cette norme pour des raisons de facilité et d'efficacité.

L’XML permet de mettre en ligne facilement les bases de données des sociétés. De plus les mises à jour deviennent très simples( ==> gestion dynamique des documents XML).

D'autres sociétés se glissent dans le filon.

Cependant Microsoft semble vouloir dominer la norme XML et ainsi en faire son jouet (on ne les a jamais assez  remercié de nous imposer déjà un navigateur lourd, buggé et difficilement extractible) ==> d'où son implication dans le BizTalk Sterring Comitee.

Conclusion : 


Côté normes et navigateurs plus le temps passera et plus les utilisateurs du Net pourront apprécier cet outil puissant même si les premières années de l'XML risquent d'être difficiles.


Malgré les tentatives de récupération du standard XML par Microsoft, il est bon de rappeler que le XML est et restera un langage libre et ouvert à tout programmeur .

Le XML est un standard qui peut se généraliser dans toutes les applications de gestions.
Conclusions

Internet est arrivé à un age mûr et il est nécessaire de développer un langage permettant de seconder ou de remplacer l’HTML. Les développeurs du monde entier ont choisi : ce sera à l’XML de tenir cette place pour les années à venir.

L’XML permettra aux concepteurs de sites webs de perfectionner leurs sites grâce à ses grandes capacités. Ils pourront changer aisément la présentation de leurs sites grâce aux feuilles de style ou mieux décrire leur page vis à vis des moteurs de recherche grâce au DTD.

Mais si l’avancée dans les pages webs est importante, ce n’est pas l’unique application. L’XML(plus facile) peut remplacer aisément le SGML. Il va donc se retrouver de plus en plus dans les applications de gestions de bases de données, dans les serveurs, …

Cependant, il est important de continuer de développer l’XML pour qu’il corresponde aux critères établis. Il est également très important que les programmeurs et les logiciels de conception, l’adoptent le plus tôt possible.

On peut aujourd’hui avancer que l’XML est, avec le Java, la plus grande avancé dans le domaine de l’Internet.

GLOSSAIRE

ActiveX : Technologie développée par Microsoft en réponse au Java qui permet de programmer des composantes qui peuvent faire interagir le contenu d'une page Web avec des applications exécutables sur l'ordinateur de l'internaute . Elle est souvent utilisée pour rendre accessible des contenus multimédias . 
Amaya : Premier navigateur prenant en compte l'affichage des pages Web construites en XML. Développé par le W3C.
Analyseur de syntaxes : Partie du navigateur qui s'occupe de vérifier la syntaxe du document XML.
Arborescence : Modèle de recherche d'information sur écran dans lequel on choisit à chaque étape entre plusieurs chemins possibles. 
Balise : Les tags (ou balises en français) sont des codes spécifiques pour mettre en forme des documents HTML.
CSS : Normes édictées par le W3C pour les feuilles de styles utilisables dans les documents XML.

DHTML : Dynamic HTML pour des animations simples.

DTD : Déclaration de Type de Document qui définit les balises utilisables.

Feuilles de styles : Feuilles qui s'occupent de la mise en page du document XML. Deux types sont actuellement possibles qui sont la CSS et l'XSL.

Flash (Technologie) : Langage permettant un affichage dynamique sur le Net. Il utilise les produits vectoriels.

HTML (Hyper Text Markup Language) : Désigne le langage de création des pages-écrans sur le World Wide Web. Ceci est comparable aux styles dans un logiciel de traitement de texte. HTML est un sous ensemble, plus convivial, du SGML.
Internet (Net) : Ensemble ouvert de réseaux d'ordinateurs reliés entre eux à l'échelle de la planète qui, à  l'aide de logiciel basés sur le protocole TCP/IP, permet aux utilisateurs de communiquer entre eux et d'échanger des informations.
Java : Java est un langage de  programmation Orienté Objet, développé par Sun qui permet entre autre d'introduire des éléments de programmation dans les pages webs et ainsi de développer de petites applications modulaires (applets en anglais) pouvant être exécutées à l'aide d'un logiciel de navigation sur n'importe quelle plate-forme.
Javascript : Langage de programmation développé par Netscape et dérivé de Java. Il inclut du code Java dans le code HTML de la page.
Métalangage : Standard qui permet de définir les règles du jeux de tout langages qui lui sont issus.

Mozilla : Navigateur développé par Netscape (à la suite des Communicators) permettant entre autre l'affichage de pages codées en XML.
Navigateur (butineur) : Un navigateur  est  un logiciel de navigation sur le World Wide Web . Le premier logiciel de ce type, Mosaic, a été conçu par la NCSA (National Center for Supercomputing Agency à l'Université de l'Illinois) dans l'environnement  Unix. On en trouve des versions gratuites (selon certaines conditions) pour Windows, Macintosh, Linux... .D'autres logiciels de navigation ont gagné depuis la préférence des utilisateurs. Ex : Netscape Communicator , Microsoft Internet Explorer et Opéra.   
Netscape : Concurrent de Microsoft dans le domaine des navigateurs. Ses poulains se nomment Mozilla et Communicator.
Langage Orienté Objet : Le langage orienté objet se distingue des langages de programmations classiques (algorithmiques) car il permet la réutilisation d'objets (données + instructions) pour en créer d'autres (Objet = Classes) . De plus chaque partie d'un programme peut être mise au point indépendamment .
SGML (Standart Generalized Markup Langage) : C'est un méta-langage (langage servant à décrire les langages de balisage) qui rend le stockage des données indépendant de tout ensemble ou fournisseur de logiciel. 
W3C (World Wide Web Consortium) : Organisme de normalisation des programmes et des langages utilisés sur la toile . Il réunit un groupe de sociétés dont Microsoft et Sun.
Webmaster : Personne qui s'occupe de gérer un site Internet.
XML (eXtensible Markup Language) : Langage dérivé du HTML (et son futur successeur), il permet de réaliser des mises en pages très puissantes .
XSL : Feuille de style développée spécialement par le W3C pour l'XML
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